Skoli Isaks Jonssonar
Sjalfseignarstofnun

Skélanamskra SiJ
Tolvumennt - 3. bekkur

Hver nemandi er i eina kennslustund a viku i télvumennt.
Halfur bekkur er i senn a4 moti tonmennt.

Logod er ahersla a umgengni og vinnulag vid télvur, helstu adgerdir i télvu og
almenna télvunotkun. Pannig er markvisst stefnt ad pvi ad efla sjalfstraust og
sjalfsteedi i vinnubrégdum.

Bornin fa eefingu i helstu adgerdum grunnforrita télvu ss. ritun, teikningu, notkun
vafra, toflureiknir, gleerugerd. Aukinheldur sem pau stiga nokkur skref i
hlutbundinni forritun. Sidferdi og 6ryggismal eru i havegum hé6f0 i kennslunni, og
boérnin fa kynningu a helstu sidareglum og 6ryggi vid notkun télvu og a Internetinu.

Matsviomio

Umgengni og vinnulag

Gangi vel um og fylgi reglum sem gilda i télvustofunni / vid toélvur
Fylgist vel med i kennslustundum og fari eftir fyrirmaelum

Séu vinnusamir

Sitji rétt vid vinnu a télvu

Kveiki a tolvu

Tengi heyrnatol

Tolvan

bekki heitin 4 helstu hlutum télvunnar ss. tolva, skjar, lyklabord og mus
bekki heitin a helstu jadarteekjum télvunnar, ss. hatalari, prentari, skanni
bekki grunnheitin hugbtnadur / vélbunadur og muninn par a

Almenn notkun

Skrai sig inn i tolvukerfi skélans med notandanafni og lykilordi
Opni og loki forritum

Kunni ad finna forrit og leiki i méppum

Kunni ad nota forrit til nams og anesegju

Visti og seeki skjol

Geti prentad ut eigin verkefnaafurdir




Vafri

Kunni undirstdduatridi i notkun vafra (hlekkir, afturabak, afram, opna og loka flipum)
Kunni ad fara inn a uppgefna vefsléd

Geti leitad eftir einféldum upplysingum a vefsioum

Teikning

Noti teikniforrit og pekki eftirtalin ahoéld (pensill, litur, lina+form, malningarfata, hoppa til
baka (e. undo) , dropateljari )

Geti teiknad myndir i teikniforriti

Geti skrifad texta, breytt leturgerd og feert textabox i teikniforriti

Geti valid hluta ar mynd, buid til afrit, sntid og breytt hlutastaerd

Geti breytt steerd a bladi

Ritun

Stadsetji fingur rétt a og pekki vel alla heimalykla (A,S,D,F - J,K,L,/E)
Noti rétta fingrasetningu

Riti einfaldan texta i ritvinnslu

Leidrétti einfaldan texta i ritvinnslu

Kunni ad gera kommu yfir stafi ( ~ + stafur)

Nota skiptihnappinn (e. shift) til pess ad bua til stéra stafi

bekki helstu hnappa a lyklabordi tolvu (bilsla, kommu, feersluhnapp (e. enter),
skiptihnapp (e. shift) og stroka 1t

Breyti gerd, staerd og lit a letri 1 ritvinnslu

Jafni texta i ritvinnslu (vinstri , midja , heegri)

Skeyti mynd i texta

Afriti, klippi og limi texta

Toflureiknir

Opni toflureikni og pekki helstu heiti i umhverfinu (lina, dalkur, heiti a reit)
Geti skrifad i reiti og steekkad linur og dalka eftir pérfum

Geti breytt ttliti a4 reitum med pvi ad nota forsnio

Glaerugerd
Opni forritid MS Powerpoint og stofni par nytt verkefni

Geti sett inn texta a gleeru
Geti sett mynd a gleeru
Geti valid bakgrunn a gleeru

Sidferdi og oryggismal
Tileinki sér kurteisi og almenna varfeerni 4 netinu

Atti sig 4 mikilvaegi pess ad halda lykilordinu sinu leyndu

Tileinki sér ad fara geetilega med persénuupplysingar og annarra a netinu
Kunni ad fordast varasamar vefsidur og bregdast vid peim




Namsmat

Kennari metur heefniviomid jafnt og pétt yfir skélaarid og er matio birt & Mentor.
Namsmat skiptist & tveer annir; hausténn og vorénn. Metin eru pau heefnividmio
sem ahersla er 16g0 a hverju sinni og unnid hefur verid med. Til grundvallar
namsmati liggja fjolbreytt verkefni, astundun, og virkni i timum.




